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一、摘要 

随着互联网特别是移动互联网的普及，互联网用户快速增长、互联网分发

管道和平台不断发展壮大，文化创意产业迎来了一个爆发式增长期，创新与创

业、投资与融资蓬勃发展。 

中国每年的文化产业投资融资规模达到千亿级别，极大地促进了中国文化

产业的发展，但文化产业投融资也逐步呈现出向头部项目和头部机构集中的特

征。以文化产业类基金为例，基金规模日益增加，少数文化产业基金成为创业

投资市场的主要资金供给方，大量的初创企业、中小文创企业获取资金反而更

为困难。与此同时，IP 的开发和发行向大平台和大企业集中的趋势也日益显

著。 

Culture & Creation Chain（CCChain，中文为“文投链”）致力于构建

一个基于区块链技术、专注于服务文创行业创业投资及业务运营的生态系统，

为入链的文创企业、IP 项目、从业人员进行数字资产确权认证，帮助文创企业

和 IP 项目通过 CCChain 筹集资金、帮助文创基金通过 CCChain 募集基金和进

行投资管理，推动文创企业筹资及运营向去中心化的模式迁移。同时，

CCChain 通过 Token 打通与 IP 分发、IP 消费的联系，并通过社群运营、产业

共建、交易系统等结合的运作模式，为参与 CCChain 的各方创造持续价值。同

时，CCChain 的技术体系与运营模式具备未来向其它产业服务延展的能力。 
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二、背景 

2.1 技术背景 

区块链是分布式数据存储、点对点传输、共识机制、加密算法等计算机技

术在互联网时代的创新应用模式。近年来，随着区块链技术不断发展并逐步被

公众认可，基于区块链的技术产品和商业模式创新不断涌现。 

区块链技术被认为是继大型机、个人计算机、互联网之后计算模式的颠覆

式创新，近年来已成为联合国、国际货币基金组织等国际组织以及许多国家政

府研究讨论的热点，产业界也纷纷加大投入力度。 

目前，区块链的应用已延伸到物联网、智能制造、供应链管理、数字资产

交易等多个领域，并为这些领域带来了变革性的积极影响。 
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2.2 产业背景 

2.2.1 文创产业总规模快速增长 

根据中国国家统计局数据，2016 年中国规模以上文化相关企业实现营业收

入 80314 亿元，比上年增长 7.5%。其中，以“互联网+”为主要形式的文化

信息传输服务业营业收入 5752 亿元、增长 30.3%，文化艺术服务业 312 亿

元、增长 22.8%，文化休闲娱乐服务业 1242 亿元、增长 19.3%。 

 

2.2.2 文创产业投融资非常活跃 

在文创产业发展机遇期和国家政策引领下，中国文创领域投资、创业企业

融资极为活跃，2017 年上半年发生投融资案例 410 起，616.58 亿元。 
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但与此同时，围绕文创产业创业企业的投融资服务体系尚不成熟，在基金

投融资、对文创企业的实际帮助、企业及个人行业信用建立等方面仍存在许多

不足。 

 

2.2.3 技术成为文创产业发展的主要驱动力 

随着互联网技术的不断发展、智慧手机的迅速普及和用户在线消费习惯逐

步养成，文创产业加速向数字化转型，未来的文创产业投资、开发、运营、消

费将完全建构在互联网技术平台之上： 

1) 借助于数字支付手段的普及，用户可以为喜爱的 IP 作品付费，甚至为

待开发的 IP 进行投资； 

2) 互联网平台发展和整体使用者扩张，IP 内容与使用者深度连接在一起

成为社群，内在商业模式也随之改变； 

3) 基于区块链等技术的安全可追溯的互联网的普及，将为文创行业的 IP

确权和数字资产流转创造更多的可能。 
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三、产业问题与解决方案 

文创产业处于历史上最佳的繁荣期，但已经呈现出一系列内生的问题，大

型机构和大型平台的集中化趋势加剧，中小企业和个人在获取资本进行 IP 开

发和运营上受到极大的限制，虽然政府社会多举措支持，但事实上中小文创企

业融资难仍是文化金融中最大的问题，这是现有金融体制运行机制决定的。 

文创产业投融资市场的参与者包括银行、券商、会计师事务所、律师事务

所、财务顾问、投资基金、上市公司、企业、个人等。其中银行是债权型投

资，不参与无抵押无担保的风险型投资，券商、会计师事务所、律师事务所、

财务顾问等是产业中介机构，并非资金提供方，文创产业投融资市场的主要动

力来自于风险型投资机构或个人，其中又以投资基金最为典型，也是当下最为

主流的投资组织形式，其运作模型如下图所示： 

 

由于原有技术条件和传统运作模式的限制，文创产业 IP 产销模式和文创产

业投融资模式都面临着更深层次的发展问题，区块链技术因其去中心化、可追

溯、不可篡改、便于交易等特点，在解决文创产业现有问题、推动文创产业向

更深层次发展方面有着巨大的潜力。 
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3.1 IP 产业向区块链迁移 

IP（内容）是文化产业的核心。当前中国的 IP 生产消费非常繁荣，以网剧

为例，2017 年共上线 295 部，总播放量 1631.3 亿，平均每部高达 5.53 亿。

但与此同时，真正能够开创产业格局的 IP 作品仍然稀少，大量内容领域仍存在

空白，市场渴求优秀 IP 作品。 

在 IP 生产上，除了行业龙头企业作为主力外，文创行业还存在大量的中小

微型企业（包括工作室和个人），他们缺少有效的筹资管道，生存艰难，即便

有着优秀的 IP 创意也难以发挥。事实上，除了大型 IP 项目的制作与宣推需要

巨量资金，IP 生产的早期对资金的需要量很小，较小的早期投资就有可能产生

巨大的回报。自媒体、电竞主播、网红明星、网络文学、音乐、漫画、演出等

等均存在通过小投资获得大收益的可能，但大型投资机构从投资产出比低，失

败率高、资金使用量过小等角度考虑，不会顾及这些早期投资项目。从而导致

投资基金过于聚焦于成熟期项目和大型项目。 

文创行业中，处于 IP 分发位置的企业在产业链中处于关键角色，如院线、

视频网站、短视频 APP、网文平台、漫画 APP、音乐平台等等，他们通过营销

资源投入、网站排名、消费引导等方式决定 IP 的收效甚至生死，并采用管道资

源与投资参控股相结合的方式压榨文创企业，文创企业缺少有效手段与中心化

管道抗衡，特别是中小微型文创企业和个人在与中心化管道合作中处于绝对弱

势，导致各项资源进一步向中心化管道集中，从而压制了文创产业的活力。 

Ê ֗ᾛ’σ 

首先，CCChain 将建立一种自主提交+专家决策+社区自治的服务机制，

任何文创企业、个人、工作室等经过认证后均可在 CCChain 生态内发行 IP 项
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目 token 募集 CCChain Token，用于启动和发展壮大 IP 项目。IP 项目的粉丝

通过 CCChain Token 认购 IP 项目 token，对自己支持的 IP 项目给予支持，并

可通过 CCChain Token 或 IP 项目 token 换取 IP 项目的门票、通行证、积

分、消费特权等等，并享受折扣优惠，IP 项目以其运营收益逐步回收和注销

token；IP 项目自身通过 token 化、社群化运作方式改造后，将具备与中心化

管道抗衡的能力。 

其次，CCChain 将与现有的 IP 消费平台、渠道共享区块链技术系统，打

通 CCChain Token 流通场景，CCChain 可以获得使用者对 IP 内容的消费数

据，IP 消费平台和渠道可以获得用户支付的 CCChain Token，获取价值升

值，共享用户投资和消费价值；IP 消费平台和渠道还可以在 CCChain 内发行

自有 token，完成自有运作模式的区块链化，并与 CCChain 深度打通。 

第三，CCChain 将建立激励模型，IP 项目在 IP 消费平台和渠道的推广、

用户的消费分享等行为均可获得 IP 项目自有 token 或 CCChain Token 奖励。 

3.2 文创基金去中心化 

在基金组织形式下，文创基金管理人担当了投资人与文创企业之间的代理

人角色。基金管理人设立有限合伙企业，向投资人募集资金，寻找投资项目并

实施投资和管理，在基金存续期结束时向投资人结算投资收益（亏损）。有限

合伙运行期间内，基金管理人向投资人定期汇报基金运行状况，包括投资情

况、被投资企业经营状况、资金使用状况等。这一模式在传统技术条件下非常

有效，使资金投资需求与产业发展需求很好地结合，为双方都带来可观的回

报。基金管理人作为价值发现者和投资代理人，也因此分享了超高的报酬。未
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来当所有企业都在区块链上运行后，企业经营过程及成果清晰可见，对企业价

值的判断如同股票市场一样大为简化，优秀企业、优秀 IP 在创立之初就可以进

行自由投资，文创基金的价值发现功能将大为削弱，其运行模式将发生根本性

改变。 

此外，投资人对基金管理模式的另一个痛苦来自于投资后的流动性缺乏。

基金一般存续 5-10 年，在此期间内，投资人退出只能采取份额转让方式，几

乎丧失了很长时间内的投资流动性。同时，基金对文创企业的投资也面临同样

的问题，在文创企业未完成上市前，只有极少数企业能够通过股权转让实现退

出，而在区块链技术平台上，数字资产天然具备交易属性，能够轻松解决这一

问题。 

Ê ֗ᾛ’σ 

CCChain 是一个基于区块链技术搭建的文创行业创新创业及投融资服务平

台，投资人通过认购 CCChain Token，对 CCChain 上的 IP、企业甚至个人等

进行直接投资。传统基金管理人转型为发行 CCChain 数字货币基金，为投资人

管理 CCChain Token 投资；或者转型为投资服务机构，与其它中介机构一

道，通过为投资人和文创企业提供分析、尽调、审计、法律、管理等专业服务

换取 CCChain Token，获取专业服务的价值。 

CCChain 还将开发适用于基金管理人的区块链文创基金管理系统，供基金

管理人的投资人及已投资项目使用，同时与 CCChain 平台打通，单一基金的投

资人可以通过认购 CCChain Token 或其它 IP 项目的 token 进行直接投资。 
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3.3 文创产业信用区块 

现有的 IP 大量以数字化的形态存在，易于产生盗版等危害，也使 IP 所有

权人的合法权益难以得到保护。在利益的驱使下，抄袭和盗版成为了 IP 产业最

大的威胁之一，极大的制约了 IP 产业生态的建立和发展。 

此外，受制于国家整体信用基础设施及管理水平，文创产业的信用评价体

系尚未完成建立，由于失信成本低，一些个人和企业编造虚假信息、假冒著作

权、欺骗投资机构，甚至从事违规违法行为，这些行为既破坏了产业生态，也

增加了企业间的合作成本，阻碍了资金、IP、创意的顺畅流转和价值发挥。 

Ê ֗ᾛ’ 

CCChain 对进入 CCChain 生态的 IP、企业、人员进行一系列确权和认

证，通过将入链的文创企业的关键业务信息、IP 作品信息、投融资信息、财务

信息及行为信息标注于 CCChain 中，从而使 CCChain 成为一个低成本的信用

社区，极大地便利产业信用评价和构建基于 IP 和人员的多类多边的业务合作，

并帮助高信用度的个人和企业低成本获取资金资源和业务资源，帮助优秀企业

及个人做大做强。标注和上传信息的行为将获得 CCChain Token 奖励。 
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四、管理运营方案 

4.1 CCChain 的总体目标 

CCChain 是服务于文创行业的一套基于区块链技术的完整的应用解决方

案，中文名称为文投链。 

CCChain 创立的目的是将区块链技术引入文创行业，构建文创产业创新创

业及投融资服务生态体系，为文创企业投融资、IP 交易、业务协作等提供可靠

的技术支撑平台，服务于文创企业的创业创新和价值成长。 

4.2 基金会 

为保证系统的正常运转和公开透明，CCChain 基金会将对 CCChain 的发

起、管理和合规运营负责，并在社区自治基础上承担相应的职责。筹备期基金

会由管理团队和发起机构联合组建，主要负责 CCChain 的需求设计、开发上线

和运营流程建设等工作。 

基金会任命一位执行负

责人，负责 CCChain 的日常

运营管理、下属委员会的工

作协调、主持委员会会议

等。执行负责人定期向决策

委员会汇报工作进展。系统

正式上线后，通过代表权选举机制产生正式的基金会。 
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4.3 系统开发计划 

Ê 2017 年 6 月 CCChain 项目启动 

Ê 2018 年 2 月 CCChain 项目开放注册 

Ê 2018 年 7 月 架构设计和主需求确认，1.0 版本开发 

Ê 2018 年 10 月 用户系统、社区、众筹、交易、发行、投票等主功能上线，

邀请社区成员组成内测组，对系统进行测试调优 

Ê 2018 年 12 月 功能需求确认，2.0 版本开发 

Ê 2019 年 2 月 正式版上线，主功能调优完善，移动客户端、安全系统、内容

存储、API 等功能上线，全面向文创企业和 IP 从业人员及投资机构和个人等

开放使用 

Ê 2019 年 5 月 合作伙伴全面推广，构建 CCChain 生态系统 

4.4 运营推广 

基金会成立 CCChain 应用推广团队，由拥有文创行业投资经验和业务发展

经验的专业人才组成，积极寻找文创行业内具备较强 IP 开发能力、发展潜力较

大的企业、机构、个人等开展合作，通过资源互换、技术扶持、投资、免费、

奖励等方式将之引入 CCChain 生态系统，使之成为 CCChain 用户，利用

CCChain 开展 IP 开发和投融资工作。 

每个加入 CCChain 的文创企业都将接受 CCChain 的监管规则，同时

CCChain 生态系统鼓励每个加入 CCChain 的文创企业在 IP 开发运营等各个环

节充分使用 CCChain 系统，包括积极申请成为 CCChain 节点、引入上下游合
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作伙伴进入 CCChain 生态系统等，共同推动 CCChain 的应用和普及，并为此

建立系统自动化奖励机制。 

基金会将建立和加强与区块链大型平台的有效合作，全面提升 CCChain 的

知名度和活跃度。 

基金会拥有一线推广资源管道，将基于国家法规和政策制定计划、适时适

度对 CCChain 进行推广传播。 

4.5 项目决策 

基金会设立项目决策委员会，该决策委员会由具有丰富文创行业运营管理

经验和投资经验的专业人士组成，依照决策制度和流程决定与 CCChain 项目决

策有关的事项，例如参与投资文创企业、IP 项目评级、管理等，以此促进和推

动区块链技术在文创企业的使用，推动 CCChain 参与者的价值增长。 

CCChain 生态系统协助文创企业，特别是中小微型文创企业进行 IP 开发

的 token 发行，为 IP 生产及筹集资源。但发行方应满足以下条件： 

1) 合法设立和运行，如为个人，则不应存在违法行为且有完全民事能力； 

2) IP 生产计划具备可行性，有良好的经济预期； 

3) 取得项目决策委员会的批准； 

4) 履行向 token 持有人的定期信息披露义务； 

5) token 符合虚拟货币的发行和流通规则； 

6) 向 CCChain 捐赠少量 token，作为 CCChain 生态系统的管理和服务费

用。 
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4.6 风险控制 

4.6.1 项目风控 

基金会参照投资管理方式，建立 CCChain 项目决策机制，视文创企业情况

不同适用尽职调查，确定入链条款，参与重大事项决策，定期财务报告等风险

控制措施。 

发行 token 的文创企业和个人需将其产品和服务建构在区块链技术基础之

上，并接受 CCChain 基金会、token 持有人、社区成员的监督，监督机制将在

正式版中推出。 

 

4.6.2 合规风控 

1）用户应在参与 CCChain 生态内的 token 认购时提供真实身份信息，并

签署风险知情同意书，对于没有风险鉴别能力或风险承担能力的用户，基金会

有权拒绝接收其认购申请。 

2）基金会将根据届时适用的规则，向所在的监管沙盒或属地政府，披露项

目资料，包括本白皮书、团队成员、商业模式、发展计划等； 

3）基金会积极了解全球相关政策法律法规，推进相关运作合规化发展进

程。基金会将聘请国内排名前列的律师和会计师事务所，提供半年和年度报

告，披露 CCChain 生态系统相关的经审计的财务报告和管理报告，以供

CCChain 生态系统的参与者充分了解 CCChain 的运营情况并进行监督。 

4）基金会将邀请国际一线会计师事务所对发行事项进行专项审核，出具正

式的审核意见书。 
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4.6.3 智能合约 

智能合约通过设定规则并在计算机上自动运行，使系统运行脱离人为的干

预，可以极大地提高系统的抗风险能力。CCChain 将设定合理有效的风控规则

并建立智能合约，以保证 CCChain 生态系统的自动有效运作。 

4.7 社区运营 

基金会将设立专门团队，负责建设开发社区功能、服务社区用户，建立认

证、确权、存盘、预警、交易等流程机制和提供信息、问答、客服等内容，为

入链企业和个人提供教育培训、线下沙龙等服务。同时，社区服务还将采取多

种措施增进社区活力，包括用户活跃度奖励、社区秩序奖惩、会员升级奖励等

等，保持 TOKEN 的流动性，使 CCChain 生态系统持续有效运行。 

CCChain 来源于文创产业、服务于文创产业，随着 CCChain 用户的不断

累积和文创企业 token 交易、业务协作等的活跃，其内在价值有着坚实的产业

基础： 

1) 进入 CCChain 的文创企业通过自身持续的 IP 生产和经营活动创造源源

不断的经济价值，是 CCChain 生态价值最直接的支撑； 

2) 随着 CCChain 上的文创企业和相关要素在量上的不断增加，CCChain

逐步成为文创行业内进行资源募集、业务合作和增值服务的平台，将吸引更多

的文创企业进入 CCChain，从而不断推高 CCChain 生态系统的内在价值。 
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五、技术方案 

CCChain 是一个去中心化的文创行业投融资及业务运营系统。它利用区块

链的加密签名技术和时间维度，实现所有权、版权等认证；通过新一代加密货

币构建的激励体系鼓励分享与合作；利用侧链技术实现第三方开发者无缝集

成，开发出各种去中心化的应用（Dapps），进而打造出一个立体的生态系

统，构建起一站式的文创企业投融资及业务运营平台。 

CCChain 具备安全、易用、开放等特征，将构建起为个人、企业提供 IP 

token 交易等多种服务的分布式自治机构 DAO[1]。同时，还可为用户提供诸

如 IP 认证、IP 运营多方面的应用服务。实现文创企业、IP 项目、投资者、发

行平台、个人用户、应用开发者的多方互动和利益分享。 

5.1 业务模型 
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5.2 Token 

Token 是 CCChain 生态中的投资者\粉丝用于与 IP 建立投资或消费关系的

媒介，用户可以用手中持有的 Token 交换 IP 项目发行的自有 token，实现对

IP 项目的投资或消费。CCChain 生态中的参与者通过提供专业服务和技术服务

等可以获得 Token 回报。 

随着进入 CCChain 生态的 IP 项目不断增多，Token 需求量将不断增加，

推动 Token 的价格上涨。 

Token 分配方案  

 αѥβ ᴈ₦ 

Ἃש  40000 万 40% 

ᶡ ҹ 20000 万 20% 

ⱳש Ấ  10000 万 10% 

Ᵽᵼ  30000 万 30% 

ᴿ  100000 万 100% 

Token 将在基金会认为合适的时机发行给社区投资者，换取 BTC 和 ETH

等用于社区建设，如下所示： 

 ᴈ₦ 

 ὕẌ 40%ש

ἆῠҒᵜֿכᴦ 30% 

ש  20% 

ԍḛ 10% 

 

5.3 目标用户 

5.3.1 文创企业 
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CCChain 是一款类 SAAS 的软件系统，可以非常便捷地整合到文创企业现

有的业务系统或管理系统中，也可单独运行，通过网站、客户端为文创企业提

供服务，具有使用简便、协作交互功能强大、资源丰富的特点。 

 

5.3.2 IP 开发者 

提供与文创企业类似的服务功能，但根据个人的使用特点进行运作，提供

强大的用户认证、IP 项目版权和所有权登记管理、IP 版权交易等功能。 

 

5.3.3 投资机构 

CCChain 将为投资机构提供一套 SAAS 软件系统，提供友好的用户接口和

强大的资源管理协作系统，具备交易功能。 

 

5.3.4 个人用户 

用户验证、交易功能，普通用户可借助 CCChain 参与文创企业投资及交

易，分享 IP 开发收益等。 

 

5.3.5 第三方开发者 

CCChain 向第三方开发者开放技术和资源平台，使用侧链、智能合约、云

存储和计算节点，构建、发布个性化的去中心化软件，鼓励打通 CCChain 与其

它平台或系统的联系，推动 IP 项目 token、CCChain Token 的流通与交易。 
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5.4 技术选型 

CCChain 基于 Node.js[2]平台研发，后台使用 Express.js[3]框架，前端

使用 Ember.js[4]框架，客户端使用 Electron[5]框架，数据库使用 

SQLite[6]，前后端统一使用 Javascript 脚本语言，接口使用 HTML5 和 

CSS3。 

Nodejs 是一款服务器开发处理平台，其天生的异步处理机制和强大的网

络开发能力，非常适合基于事件的、实时交互的加密货币应用，为 CCChain 高

性能的实时通讯提供了坚实的技术保障。 

前后端统一的技术架构，大大降低了 CCChain 及其侧链开发难度，任何熟

悉 JavaScript 和 Node.js 的开发者，都可以快速参与进来，促使 CCChain

形成良好的生态系统，未来会有大量第三方开发者加入 CCChain 生态系统的开

发行列中来。CCChain 将结合开源团队的特点，按照核心团队、贡献者团队、

支持社区三个层面，逐步打造出一个实力雄厚、操作规范、运转高效的技术团

队。 

CCChain 把贡献作为唯一考虑标准，构建了独特的激励机制，并写入区块

链，覆盖了团队管理、产品推广和交易计算的每一个环节。对团队管理和产品

推广，按照时间和贡献两个纬度设计，坚持先贡献先得且多得、多贡献多得、

不贡献不得的原则，给予 TOKEN 奖励，逐步扩大团队和社区规模。对网络存

储、计算和交易等给予固定的 Token 奖励，促进用户、受托人维护好

CCChain 节点网络，保证网络安全。 
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5.5 CCChain 组成 

Ê 新一代极具创新精神的加密货币； 

Ê 新一代强大的高性能对等网络； 

Ê 面向未来的去中心化的存储和计算； 

Ê 面向未来的易用易扩展的可程序设计侧链功能； 

Ê 简单易用的可视化编辑器； 

Ê 清晰稳定的 API 接口； 

Ê 针对主流开源产品的官方插件； 

Ê 面向第三方开发者的开发工具包 SDK。 

5.6 核心篇 

5.6.1 共识机制 

CCChain 基于 DPOS[7]（授权股权证明机制）共识算法。DPOS 是由受托

人来创建区块。受托人是被社区选举的可信账户，得票数排行前 101 位。其它

得票排名未进入前 101 名的受托人账号被列为候选人，为了成为正式受托人，

使用者需要在社区拉票，获得足够多用户的信任。使用者根据自己持有的 CCT

数量占总量的百分比来投票。当 101 个区块生成周期完成后，受托人排名前 

101 名的代表就会重新调整，排名下降的则被降级到候选人。每个周期的 101

个区块均由 101 个代表随机生成，每个块的时间为 10 秒，新创建的块被广播

到网络上，并被添加到区块链里，在得到 6-10 个确认后，交易则被确认，一

个完整的 101 个块的周期大概需要 16 分钟。 
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未来根据业务模型调整和用户的持币情况，逐步过渡到 POW+POS 模

型，以保证持币者的权益。 

 

5.6.2 机制创新 

DPOS 算法是由 BTS 团队创造，长期以来被认为是更加安全合理、节约成

本的共识机制。但是在实际的运行中，因为信息的不对称，社区用户对受托人

的信任不足，导致社区投票的积极性不高，甚至出现为了保护个人利益，宁可

不投票的局面发生。另外，对于坏节点的处理也存在诸多困难，社区选举不能

及时有效的阻止一些破坏节点的发生，给网络造成安全隐患。 

针对这些问题，CCChain 提出四点改进，将通过“熔断机制”，快速阻止

坏节点对网络的破坏性；把用户对节点的回馈和评价，作为该节点信用的一部

分，帮助社区遴选优良节点；进一步优化算法，采取租赁、出售等方式，鼓励

第三方使用者自建节点，动态调整节点规模；鼓励节点受托人实名认证，主动

公开有关信息，接受大家监督，从而获得社区的广泛认可。 

 

5.6.3 受托人 

想成为受托人，使用者需要注册受托人账户，可以通过任意版本的客户端

进行注册，但只有全客户端才具有创建区块的功能，也就是说用户可以通过轻

客户端注册受托人账户，但只能使用全客户端来开启锻造区块的功能。所有

CCChain 账户都可以注册成为受托人。新的受托人都是从候选人开始的。候选

人从得票率 0 开始，候选人必须到社区拉票，以使自己能挤身前 101 个受托

人。注册为受托人要支付一定的网络手续费。 
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5.6.4 网络费用 

所有网络中的有效事务都必须被处理，受托人处理交易并把交易存储在新

创建的区块里，为此受托人要收取该区块中所有交易的手续费。所有网络中的

交易都必须包含手续费，以防止洪水式垃圾交易攻击。 

 

5.6.5 点对点网络 

CCChain 将使用的是一个建立在 HTTP 协议之上的标准的对等网络（P2P

网络），它使用 JSON 进行数据通信，P2P 模块包含了以下节点资料： 

Ê 版本 

Ê 系统 

Ê IP 

Ê 埠号 

 

5.6.6 客户端 

5.6.6.1 全客户端 

全客户端是针对受托人和开发者的最佳解决方案，具有 CCChain 的全部功

能和 API，可用于 windows，Mac OS 以及 Linux。为了运行受托人节点，需

要运行在 Linux 上。全客户端通过点对点网络，从其它全客户端节点下载完整

的区块链。 

5.6.6.2 轻客户端 
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轻客户端适用于普通用户，只通过 HTTP 连接到其它的节点，就像一个个

性化的浏览器，轻松管理账户、撰写和发布 IP 版权文件、买卖 IP 版权和所有

权、管理各类第三方开发的去中心化应用等，支持 Windows，Mac OS 和 

Linux。与全客户端相比，轻客户端不下载区块数据，会一直保持较小的体积。

它不向网络广播密钥，所有数据在本地签名，可以做所有类型的交易，但是无

法铸币。 

5.6.6.3 移动客户端 

移动客户端，核心功能与桌面版相同，允许使用者通过移动终端来操作自

己的账户。CCChain 提供苹果与安卓两种版本，可通过苹果应用商店和安卓应

用商店下载安装。采用响应式设计，适配各类移动终端屏幕。 
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六、管理及顾问团队 

6.1 管理及顾问团队 

  

 

 

 

 

 

 

 

ẮӹῸσ创始人兼 CEO。拥有 19 年文化+TMT 行业投

资经验，曾在中国文化产业投资基金担任董事副总裁一

职，主要投资新媒体、数字内容、文化消费等。曾担任

方正信息产业集团战略与投资部总经理、用友软件投资

经理等职务，在产业规划、企业战略、投融资、业务重

组、资产管理等方面有着非常丰富的经验。毕业于武汉

大学和北京信息科技大学，获得经济学学士学位和管理

工程硕士学位。 

 
ֱσ合伙人。本科毕业于清华大学，欧盟中国经济文

化委员会（www.eucnc.org）副秘书长（主管科技业

务）、欧盟中国机器人与人工智能委员会执行会长，北

京交叉点击科技有限公司法人代表，微软 HOLOLENS

中国区两家战略合作伙伴之一，中国互联网产业早期开

拓者和持续创业者，酷客音乐网、中视新科动漫副总经

理，音乐产业、动漫产业、互联网行业专家。 

 ⁿ─σ合伙人。毕业于湖南大学，曾任大唐网络有限

公司副总裁，大唐电信科技股份有限公司投资部副总经

理，大唐电信投资有限公司副总经理，大唐创新港投资
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有限公司副总经理等。曾在中国普天、方正集团等负责

投资工作。在基金募集运营、创新创业投资、上市融资

及再融资、产业收购重组等方面均有丰富经验。 

 ♠ Ӿσ合伙人。注册会计师，工商管理硕士，任太平

洋证券新三板业务负责人，全面负责新三板推荐挂牌、

做市商、持续督导、融资并购等业务。自 1993 年开始

从事投资及投资银行业务，先后在世纪证券、方正证

券、中国远大集团、中信国安集团、中国人保集团任

职。 

 

 

`σ合伙人 本科毕业于北京大学法律系，曾任物

格投资合伙人兼投资总监、雅迪传媒战略投资副总裁、

新英体育传媒版总经理等职务，在文创（特别是 IP 影

视）领域有着丰富的投资经验和行业资源。曾投资的影

视项目包括《我说的都是真的》（刘仪伟导演、小沈阳

主演）、《排练》（刘奋斗导演、郝蕾主演）等。 

 ѷ ṵσ技术合伙人 前百度新闻、百度图片信息库技

术研发负责人，在分布式网络、数据库应用上有非常深

入的研究和丰富的系统经验。 

 ῀σ技术合伙人。毕业于武汉科技大学。多年互联网

研发及研发团队管理经验，2013 年起在阿里云任高级

技术专家，带领核心研发技术团队，在云计算方面有资

深的经验。曾任用友软件股份有限公司 IT 系统产品与
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研发总监、信息安全总监等职。IT/互联网高端互动社

区火花网络创始人。 

 
σ合伙人。曾任车库咖啡品牌管理联合创始人，趋

势中国传播机构客户群总监、IT 事业部负责人，灵思营

销客户总监，蓝色光标客户经理。社会职务包括：清华

经管学院虚拟现实与人工智能产业研究院研究员、国家

人力资源与社会保障部创业指导专家库专家等。 

ἆῠ ᵼ  

 
σ毕业于北京大学无线电系，曾受方正集团委托

创立方正国际并任 CEO；2014 年创立方正璞华并任董

事长，致力于向现代 IT 升级转型，同时担任苏州工业

园区服务外包协会会长、一般社团法人日本中华总商会

理事、方正株式会社 CEO、株式会社 Okulo 董事长、

aiSports 株式会社董事，业务涉猎大数据技术与应用、

体育数据收集与分享、国内外高端定制旅游等多个行业

领域。 

 ᾱσ孔壹学院 & 链乎创始人，区块链底层开发

者、架构师，通信和信息技术培养工程区块链高级授课

专家，国内区块链职业教育培训布道师，中国链乎智能

合约审计师团队发起人。区块链知名博主，巴比特专栏

作家，《从零构建以太坊智能合约实战》书籍作者。 
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 Ҥ σ密码学博士，在国内外期刊以第一作者身份发表

14 篇论文，作为重点负责人参与完成国家三项自然科

学基金，目前研究领域为区块链和数字货币。 

 ᾈ σ北京邮电大学密码学博士，安全专家，区块链

底层架构师，主要研究方向为密码学与网络安全、安全

多方计算、密码技术与应用、物联网安全等。 

 ‖ⱳσ湖南瑞森可机器人科技有限公司副总裁，首席

科学家。毕业于华中科技大学（学士）、国防大学（硕

士）、清华大学计算机（博士）。在人工智能、机器

人、物联网、无人驾驶智能车、车路协同系统关键技术

等领域有着丰富的研究和积累。 

ѝז ᵼ  

 σ从事文创产业超过 20 年，中国第一个文化产

业创业生态平台－Xplus 炫嘉创始人，文创行业创业推

手，话剧、演艺、演出出品人，GQ 专访人物，北京大

学新媒体研究学院客座讲师，中国青年创业就业导师团

导师。 

 ֡ σ著名 IP 架构师；中国 IP 第一课主讲人；艺窝

疯 IP 加速器总教练；九麦文化集团董事长；中国文艺

自媒体联盟发起人；前大麦网、星美集团高级副总裁。 

 ♠₇џσ光年传媒 CEO，北京国际微电影节主席，国

内微电影领域最早的发起者、参与者、推动者。专注于
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微电影网络剧新媒体内容和互联网传播的研究和实践，

努力搭建各高端微电影活动传播平台、展示平台，为青

年电影人提供实践机会，实现梦想舞台，最终形成微电

影新生态、新产业。 

 σ资深互联网音视频运营专家；中国传媒大学凤凰

学院客座教授；中国新闻奖获得者。曾任：盛大文学天

方听书执行总裁兼总编辑、北京东方视角文化传媒股份

有限公司 CEO 兼总编辑。兼任中国文化管理协会有声

视听文化委员会副秘书长。 

 
σ清华大学文化创意发展研究院副秘书长、研究

员，博士。研究方向包括文化政策，特色小镇、文创园

区规划、运营与文化资源整合，文化领域 PPP 模式，

数字文化产业，公共文化服务体系等。文化部、工信

部、科技部文化项目专家，北京市及部分地方政府文化

创意产业专家委员会专家、现代公共文化服务体系建设

专家委员会专家，北京市市级财政支出绩效评估专家、

天津自贸试验区文化金融合作联盟专家。 

 

6.2 发起机构 

6.2.1 Singapore Culture and Creative Blockchain Foundation  
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一家注册于新加坡的科技型企业，由国际资深区块链技术极客和深入了解

文创产业金融运营的专家共同创办。其使命是利用区块链技术变革传统产业，

为创建更为公平的世界而努力。 

 

6.2.2 启迪云投 

启迪云投全称为天津启迪科技发展有限公司，是清华启迪控股旗下成员，

总部设在天津国际航运中心，公司依托于强大的股东背景，主要为科技创新型

企业提供互联网众筹和其它互联网金融服务。 

CEO 孙魁历任北方民生实业集团有限公司总裁，是亚太金融理事会互联网

金融专业委员会主任、中国互联网金融促进发展委员会副秘书长、中国工信部

互联网金融管理师专家。 

6.3 技术平台 

CCChain 技术平台由太一云提供支持，太一云是中国首家区块链领域的新

三板上市企业，拥有区块链及云计算领域近七十项核心专利技术，拥有 100 余

人的全球顶级区块链研发团队。 

太一云科技携手中国区块链应用研究中心、亚洲区块链基金会、中关村区

块链产业联盟、国家版权交易中心联盟、国际文化金融交易所联盟、前海国际

区块链生态圈联盟、亚洲 DACA 数字资产协会等多个行业联盟和协会，联合推

进区块链在中国社会治理、应用安全、技术标准、技术设施建设等方面的应用

和落地，同时与 IBM 中国实验室、亚洲区块链基金会等多家区块链行业单位联
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合发起可信区块链联盟 Creditledger，促进中国可信区块链生态圈的健康发

展。 

其他技术底层开发团队，未来会逐步公布，敬请期待。 

6.4 投资机构及投资顾问 

 

起源资本是中国领先的天使投资基金，由拥有十多年

投融资从业和管理经验的资深人士冉立之先生创办。

在创办起源资本之前，冉立之先生曾担任国内著名

VC/PE 领域综合服务提供商清科集团执行副总裁兼投

资银行业务部门清科资本董事总经理。冉立之亦是

2015 年度中关村优秀天使投资人、正和岛会员。 

 

红鲸资本（RWCapital）成立于 2016 年。红鲸资本

的投资团队具有多年的私募股权投资经验、 丰富的行

业知识以及资源优势。公司投资业务涉及早期风险投

资、成长期股权投资、母基金管理及其它特殊机会投

资等领域。 

 千程投资是专业的文化创意产业领域领先的的专业投

资管理机构，管理团队在文化产业投融资领域有着丰

富的资源和经验。 

 

 

耳朵财经是智能硬件、人工智能领域领先的科技媒

体，在区块链相关领域拥有广泛的影响力。 
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 ћᾱσ梅花天使创投创始合伙人。是互联网圈子的

“人脉王”，投资风格以“快准稳”著称，被誉为投

资界的“快狼”，曾投资大掌门，创造了 1500 倍回

报的奇迹，投资趣店也获得了超过 1000 倍回报。作

为资深创业者，更被称为“最懂创业者”的天使投资

人。代表案例：大掌门、趣店、唱吧、蜜芽、solo、

基调网络、小牛电动、51 社保、花点时间等。吴世春

连续荣获 2014 年度、2015 年、2016 年度最佳天使

投资人等奖项。创办梅花天使基金以前，吴世春先生

是连续创业者。2006 年创办酷讯网、2010 年加盟基

调网络、2012 年创办乐呵互动，转战移动互联网。 

 ᶶῬ֒σ方正和生投资有限责任公司（中国最佳券商

直投公司 TOP10）总裁、投委会主席。原方正集团副

总裁，负责多起重大投资并购业务，中国高科

（600730.SH）、北大医药（000788.SZ）、苏钢集

团、北大资源集团的收购与重组，方正数码

（0618.HK）的重大资产重组，以及久日新材、联合

丽格、好享家、皇包车、有棵树、Next VR、新美

大。夏先生拥有北京大学 EMBA 硕士学位、上海财经

大学工学学士学位，并持有中国注册会计师执业资

格。 
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 Ѧᴁσ蓝港资本创始合伙人，原复星互联网投资集

团董事总经理。20 多年互联网行业运营及投资经验。

清华大学本科，中国人民大学经济学硕士，北大光华

管理学院 EMBA。荣誉和社会职务包括：中关村股权

投资协会选出的“青年投资家”，投中集团 2014 年

文化产业榜年度 TOP5 投资人，复星管理学院优秀讲

师、北大光华 EMBA 客座老师，清华大学校友总会文

创专委会副会长、清华大学企业家协会 TEEC 等。曾

经担任联众公司 CEO（现香港上市公司）、盛大网络

北京公司总经理、华夏星空投资公司董事长等。10 年

的互联网投资经历，负责了阿里巴巴、完美世界、握

奇数据、中投视讯、正和岛、哈尔滨数字电视、蓝港

互动、斧子科技、非码科技、山市商业、声智科技数

十个项目。 

 ֱẵσsharex 基金会创始人，潜力股平台创始人，

无穹创投合伙人。曾就职于九鼎投资、艺龙旅行网投

资部、联创永宣投资等。 

 

 

 

 

─ σ耳朵财经 CEO。 
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免责声明 

本文文件只用于传达信息之用途，并不构成买卖项目股份或证券的相关意

见。任何类似的提议或征询将在一个可信任的条款下并在可应用的证券法和其

它相关法律允许下进行，以上信息或分析不构成投资决策或具体建议。 

基金会明确表示相关意向使用者需要了解 CCChain 平台的风险，用户只要

参与认购即表示了解并接受项目风险，并愿意为此承担一切相应结果或后果。 

基金会明确表示不承担任何参与 CCChain 项目造成的直接或间接的损失包

括：1）本文文件提供所有信息的可靠性；2）由此产生的任何错误，疏忽或者

不准确信息；3）或由此导致的任何行为。 

CCChain 为保证平台有效运行而衍生出数字 Token，它不是一种投资。我

们无法保证 CCChain 的 Token 将会增值，其也有可能在某种情况下出现价格

下降。      

鉴于不可预知的情况，虽然团队会尽力实现本白皮书的所有目标和计划，

这些目标和计划均有可能发生变化，所有自愿参与认购数字 Token 的个人和团

体将自担风险。 

CCChain 的 Token 不是一种所有权或控制权。控制 CCChain 的 Token

并不代表对 CCChain 或其应用的所有权，除按照投票规则和智能合约应享有的

监督权和其它权益之外，CCChain 的 Token 并不授予任何个人或组织任何参

与、控制、或任何关于 CCChain 和 CCChain 应用决策的权利。 

由于现有法规的限制，CCChain 项目禁止持有中国或美国户籍的人士参与

认购，因违反本声明导致的法律责任由本人自行承担。 
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风险提示 

Ê 监管风险 

由于区块链的发展尚处早期，全球尚未正式发布实施有关区块链项目和交

易发行监管要求的法规档，并且目前监管政策将如何定位尚不明朗，这些因素

均可能对项目的投资与流动性产生不确定影响。而区块链技术已经成为世界上

主要国家的监管对象，如果有关国家监管部门实施管理或施加影响则 CCChain

应用可能受到其影响，例如限制使用、销售 Token 等均会限制、阻碍甚至直接

终止 CCChain 应用。 

 

Ê 竞争风险 

随着信息技术和移动互联网的发展，以“比特币”为代表的数字资产逐渐

兴起，以 IP 为应用场景的技术平台持续涌现，行业内竞争日趋激烈，社区将面

临持续的运营压力和一定的市场竞争风险。 

 

Ê 人员流失风险 

CCChain 集聚了一批在各自专业领域具有领先优势和丰富经验的管理及技

术团队和顾问专家，其中不乏长期从事区块链行业的专业人员以及有丰富文创

产业投资和管理运营的核心团队。核心团队的稳定和顾问资源对 CCChain 保持

业内核心竞争力具有重要意义。核心人员或顾问团队的流失，可能会影响系统

的稳定运营或对未来发展带来一定的不利影响。 
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Ê 技术风险 

1）黑客或盗窃的风险。 

2）核心协议相关的风险。CCChain 目前基于太一云开发，因此任何太一

云发生的故障，不可预期的功能问题或遭受攻击都有可能导致 CCChain 以难以

预料的方式停止工作或功能缺失。 

3）系统性风险。 

4）漏洞风险或密码学加速发展的风险。 

 

Ê 市场风险 

1）应用缺少关注度的风险。CCChain 存在没有被足够多的个人或组织使

用的可能性。 

2）不被认可或缺乏使用者的风险。CCChain 及其 Token 等衍生产品没有

得到大规模应用。 

3）系统可能存在故障的风险。 

4）系统达不到自身或用户预期的风险。 

 

Ê 无法预料的其它风险 

除了本白皮书内提及的风险外，还存在着一些基金会尚未提及或尚未预料

到的风险。此外，其它风险也有可能突然出现，或者以多种已经提及的风险的

组合方式出现。 
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https://en.wikipedia.org/wiki/Decentralized_autonomous_organization  
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[3] [Express.js 开发框架]: http://expressjs.com/ 

[4] [Ember.js 开发框架]: http://emberjs.com/ 

[5] [Electron 官方网站]: https://github.com/atom/electron 
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